
SL
-
-
-
1
-
1
1
1
-
1
3

種族 性別 戦闘用人格 3
髪の色 -

2
-

0 0 2 3 Lv 6 -
属性 ／ 18 6 Lv 6 4

-

2
4
1

基本能力値 4
筋力 6
器用
敏捷
精神 記憶 魔法Lv 難易度

○ 1 なし

○
○ 3 対抗

○ 5 対抗

○ 4 15

種別 重量 魔法Lv 命中 回避 攻撃 防御 魔導 抵抗 魔攻 魔防 耐久力 魔法力 行動値 移動 射程

武器(箒) 6 -1 -1 +10 -3 0Sq

武器(箒) 6 -2 -1 +8 -3 3Sq

防具 2 +2 +2 +1 なし

防具 1 +1 +2 +3 なし

防御(-) 1 +1 +1 -1 なし

付与(-) 1 +2 -2 なし

付与(-) 1 -2 +2 なし

9 3 -1 +8 +3 +1 +2 +6 -5

特徴

特徴

自身 なし なし プラーナの内包値+SL闘気の才 常時 自動成功 なし

+3

伝家の宝刀 常時
伝家の術式 常時

+3

15

9

20
3

最終値

装備

+4

ベース

1,000,000 ｖ.

9
魔装制限
魔装Lv計 オプションスロット数

7
5

未装備戦闘値

箒スロット数

10

25

-5
+3

クラス履歴
使徒

強化人間

7
9

知覚
6

現在値

+4 161610

4

クラス修正
2

幸運

信仰

総合レベル特殊能力

0

現在値
11

13

0

167cm
♀

特殊能力

2

消費経験点

90

18
色白

高校生 年齢

成長値
知力

ベース特殊能力 基本能力値

6

6

1412 +2

6 14
7

19
17

特殊能力

魔法

リアクション

名称
ヒートシフト

訓練：器用

ディスアペア
ディスアペアⅡ

ヒールⅡ

特殊能力

30

3
未装備状態

3
装備

12

装備総費用

記憶容量 20
魔法Lv計 13

重量制限

月衣収納制限 21 所持品総重量 14

25

40

基101

3Mp,1C

10

3MP
なし

2MP,1C

なし

自身

3C

2HP

+6

-1
+8
+3

+1

武装・魔装

基98

SM42
基99

代償
なし
なし

なし

なし

なし

参照ページ

基126
基126

SM42

基88
SM36
基100

単体

なし

自身
武器
なし

自身 なし
自身 なし

対象
自身
自身

単体

単体

自身

単体
自身

自身

自身

射程
なし
なし

武器

0Sq
なし
なし

なし

なし

2Sq

なし

自動成功

自動成功

常時

常時

なし

自動成功 なし
自動成功 なし

なし

対抗
対抗
なし

なし
なし
対抗

なし

なし

偶然

【抵抗】ベース+1、【魔導】ベース-1

1シナリオ1回、登場判定を振り直せる

恩人
ルイズ

遠山 大地
ライバル

ライバル

魔性の血

超☆方向音痴

総重量
15

ハーフブラッド

関係

逢坂 比奈

10
12

行動値

9
10
6
7

6

耐久力

戦闘値
命中

7

魔防

-1
+1

回避
攻撃

プラーナ

内包値
2

魔法力

防御
魔導
抵抗
魔攻

特殊能力 総合
10
2

9 Lv

ベース

プレイヤー名

7

解放力 2

成長値ベース
8

CF修正値

出自修正 ベース

9

9

水
スタイルクラス

亜麻
半天使

金川 仁

3 Lv

身長・体重

風 総合レベル

高円寺 真名(こうえんじ・まな)

0 Lv
ウィザードクラス 使徒

ディフェンダー

茶瞳の色 肌の色

ワークス

7
0

最終戦闘値

11
8

成長値

オートアクション

マイナーアクション

後光
光剣

断罪の神剣

名称
月衣
月匣

カバーリング
自動成功

オートアクション

オートアクション

判定値
自動成功

自動成功

自動成功

タイミング
常時
常時

2Sq 対象が次に行うジャッジのダイス目をC値として扱う

【行動値】以外の戦闘値ジャッジで、そのダイス目をC値に変更

戦闘値のジャッジ[SL+1]、基本能力値のジャッジ-2

1Pur
5C

種別
付与(-)

クイックネス
魔弾の射手

常時

常時

癒しの翼

レンジドカバー

汎用(-)

1Pur
3MP抵抗

タイミング

オートアクション

3HP

自動成功 なし

なし

SM42

代償
5MP

即座にマイナーアクションを2回行う（1ラウンドSL回）

【抵抗】ジャッジのダイスがC値だった場合絶対回避

基99

基126なし

基99
基98

魔法Lv4以下の魔法使用直後に使用、魔法を失敗させる

なし SL個までアイテム常備化（[100万+100万*SL]v.以下）

なし 魔法を1つ常備化（[100万+100万*SL]v.以下）

基127

基147
基142

魔法Lv2以下の魔法使用直後に使用、魔法を失敗させる

効果
対象のジャッジ前使用、ジャッジ+2

基127
SM56

8MP,6C

判定値
自動成功

魔導

対象
単体

単体 5Sq

射程
0Sq

単体

5MP 【治癒力】：【魔防】-12(Max8)

魔力の織り込まれた髪飾り

《遠近両用型箒》《大型オプション専用スロット》、※

マナスクリーン
ソードエンブレム
クイックエンブレム

合計

所持品
参照ページ

基1580-Phone
効果 名称 重量 効果

魔力で身体を覆い、抵抗力を高める

剣の紋章を刻む付与魔装

高速の紋章を刻む付与魔装

5

基162

基142

5Sq

参照ページ

基139

SM67

魔法で強化された制服

基163

単体 1Sq

5MP,4C

参照ページ

SM67

基138

基139

基100

基101

参照ページ

基156
SM64

基146

基159 レーザーサイト 1 オートアクション、3C、命中判定+3

あらゆる言語でコミュニケーションできる

幸福の宝石 0 ジャッジのF値を打ち消す（1シナリオ1回）

基162

3 Sq

重量
0

名称

エネルギーブースター 2 攻撃ジャッジ直前に使用、達成値+10

スタビライザー 2 搭乗し飛行状態中、【行動値】ジャッジ+3

なし 単体 なし 1Pur 基101
マイナーアクション 自動成功 なし 自身 なし 3C 基100

オートアクション 自動成功

13
16

0

6
1

21
18

0
0
2
4

2
0

2
4

0
3

命中
命中

2
4

治癒(-) メジャーアクション

オートアクション

常時

22

11
14
10
14

19
40
35

オートアクション 魔導
魔導

効果難易度
なし

自動成功

オートアクション

メジャーアクションバインドショット

汎用(-)

即座に治癒魔法を使用、【攻撃】達成値に＋【治癒】

自身

他人の回避直前に使用、命中ジャッジで勝てば攻撃失敗

対象に与ダメージで【移動力】-1、全力移動ジャッジ-4

【行動値】+SL
射線の通っていない対象に攻撃可能

器用+[SL]

自身

なし 1Pur

アイテムを隠す
月匣を展開する

ダメージロールを代わりに受ける

《カバーリング》と同時に使用、射程+[SL]Sq

物理攻撃に対するリアクションを【抵抗】で行う

メインプロセス間、〈天〉属性魔法に変更し【攻撃】+SL

《光剣》の効果に＋【信仰】、1ラウンドSL回

メインプロセス間、治癒魔法の【治癒力】+[SL*2]

なし 自身

自動成功 なし 自身
自動成功

自動成功

自動成功 単体なし

なし
自動成功

メジャーアクション

オートアクション

マイナーアクション

自動成功

マイナーアクション

1

告死の使徒
神の微笑み
幻想舞踏

見切り：抵抗
クイックムーヴ

盾の乙女

+5

訓練：信仰

名称
エンジェルシード（白兵）

エンジェルシード（射撃）

輝明学園改造制服
マジカルリボン

効果
《遠近両用型箒》《大型オプション専用スロット》

自動成功 なし 基126自身 なし なし 信仰+[SL]

ライフパス

コネクショ出自

生活

キャラクター
名

移動力


